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егко представнть се6е 6оль!цой п:нр, в котором тысяч1| во!!нов 
'(вв9т'сра'саются' развиваются. } кая<дого персона'(а со6ственная нстория

я<нзнн' свой сценарнй развитня' но со стороньп они о6раэ9ют еднхое
поле 6оя против монстров н др9г прот1|в др9га.

Ал:ксАндРяковгнко 
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!!дея [п0 о{ },!а1!опз отличается от при-
вь!чной онлайновой игрь! лишь одним: каж-

дь!й игрок управляет не отдельнь!м пеРсона_
жем, а подразделением техники.8 остальном
предполагается' что занятия останутся о6ын-
нь!ми _ война с монстрами и людьми, с6ор

ресурсов' торговля' развитие.
[ражения должнь! происходить на 6о_

лее или менее единой планете. [|онятное

дело' современнь!е компьютерь! не перева-

рят ть!сячи игроков на одном участке' поэто-
му разработники ограничивают <16олее или
менее) полусотней командующих (или 6оль-

до6авляют. в

пресс-релизах).
[сли воспринимать предварительную

информацию некритично, вь!рисовь!вает-

ся фантастинеская картина. [о[,,1 начинает
новую эпоху в развитии компьютернь!х игр'
все предшествующие проекть! сразу кажутся

устаревшими, конкурирующие стуАии безна-
дежно отстанут от Ре1го3!ур}:, а повторение

успеха 14|ог16 о[ |А/агсга[1 6уАет воспринято
скорее как неудача.

[удите сами, лю6ой из нас сможет при-

соединиться к гло6альному фронту влия-

ющему на 6ольшой мир. [!ри этом остается
вьг6ор: действовать самостоятельно, о6ъе-

диняться с товарищами или вовсе развивать
персонажа <на белочках>. [олитическая си-
туация при этом меняется: вполне вероятно'
нь!вешние враги на следующий день превра-
тятся в союзников, с которь!ми мь: 6удет лру-
жить против третьей сторонь:.

[т:|ьг с вами в этом непостоянном мире _
не6ольшой отряд на полном самоо6еспече-
нии. !правление танками и артиллерией _
лишь одна из многих задач, в полнь!й рост
встающих перед каждой 6итвой' .|ля нана-

ла мь! должнь! нанять или построить армию
для се6я, причем возможности прямо зави-
сят от уровня командира. йь: сами находим

ресурсь!, необходимьге для строительства
(и, видимо, ремонта). !\4ьг же зара6ать:ваем
деньги, что6ь: о6менять их на чертежи новь!х

устройств. йь: торгуем на аукционе найден-
нь!м на поле 6оя, а также со6раннь:м на лин-
ном заводике. йь: же решаем' где присоеди_
ниться к сражению на следующий день.

Бв3 гпнвРАлов
и БЁ3 пвхоть|
8 словосочетании <онлайновая ролевая
и!-ра> главное слово _ онлайновая. [4'нтер-

нет заставил придумь!вать новь!е правила
для человеческого взаимодействия' новь!е
принципь! и ограничения. |т4[т4ФРР6 специ-
ально стимулируют своих жителей сотрудни-
нать, о6ъединяться в группь!, вь:6ирать себе

роли. €тратегия в реальном времени _ дру-
гой случай. Ааже когда перед нами человек'
а не искусственнь:й разум, даже если прихо-

дится воевать вместе с другими людьми _
это в первую очередь стратегия.

3начительная часть сайта [о[,,! посвящена
описанию новаторского жанра. [!ри этом во3-

никает странное впечатление, 6уАто в разра-
6отке находятся одновременно два проекта

разнь!х жанров, а дизайн-документь! почему_
то перемешань| в случайном порядке.

Ёа что же похож [п6 о[ [,{а{!опз?

!авайте за6улем ненадолго про единь!й
постоянно воюющий мир. [!ри таком допу-
щении [о\ 6ольше всего походит на [4|ог!0

!п (оп[|!с1. ]очно так же здесь встречаются

две командь! с многими командирами. 8ойна
основана на сРажениях техники' где танкам
помогают устройства поменьше. Артиллерия

издали накрь!вает цель!е районь!, искрен-
не надеясь попасть во врага.8озможно, мь:

узнаем отдельнь!е модели по внещнему виду
но машинь! скорее а6страктнь! - тут главное
сражение и по6еда, а о копировании реаль-
ного мира речь не идет.

Аналогично тому как в \{![, мы <до6ав-

ляем> к 6итве собственнь:е войска, принем
ограничень! количеством онков. [!ридется
вь:6ирать - несколько сильнь|х машин или
толпа сла6ь:х? (омандирьг при этом о6ла-
дают собственной (ролью>: специалист по
прорь!ву (з!г![ег), танкист, артиллерист. [сть
особьпе возможности (попросту магия в со_

временном стиле' говоря между нами), кото_

рь!е представлень! в виде авиационнь!х уда-
ров и временнь!х усилений (осла6лений).

Ф пехоте, правда' разра6отчики пред-
почитают умалчивать. 8ероятно, малень-
кие фигурь: на карте резко увеличивают
технологические тре6ования, поэтому при-

дется о6ойтись 6ез них. Ба первь:й взгляд
это ограничивает тактику - но сия про6ле_
ма решаема.
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[лавнь:й вопрос в том' что же именно Ре1го-

3!урБ со товарищи со6ирается воздвигнуть на

фундаменте \{![.0дно дело серия ни к чему
не обязь:вающих партий на полчасика, куда
всегда можно подключиться вместе с танка-
ми.,!ругое дело 6ольшое сражение в режи-
ме <24 часа в сутки,7 дней в неделю> (эпо

цшгпопо).
3 первом случае перед нами возникнет

несложная тактика 8 реальном времени' утя-
желенная развитием персонажа и отдельнь!х
заслуженнь!х танков. Фактически это 6уАет

означать <две игрь! в одной>' то есть совер-
шевно отдельнь!е стратегическую и тактиче'

скую части' как в серии [о1а! !{аг.
0троительство, принципиально отдален_

ное от поля боя, говорит в пользу такого ва-

рианта. [1одобную систему мь] уже видели в

прошлом году в лице 8а{1!еЁог3е: там в мас-
совь:е 6ои нужно 6ь:ло заходить через от-

дельную стратегическую <игру в игре>. !А'
новременно планируе]ся и промь!шлечьь!й

шпионаж' позволяющий узнавать о состоя'
нии противника.

да, ва{1!егог8е столкнулась с определеннь!-

ми трудностями' но это не врожденнь:е болезни.
8 отличие от нее, [о\ предполагает помесячную

оплату и равнь!е условия Аля всех участников'
что в целом положительнь:й признак.

[сть и другой вариант: тот же разработ'
ник Регго9!урБ летом вь]пускает онлайно-
вую стратегию йу1Беоп' [лово *стратегия, в

]том случае ка(ае|ся скорее нисла лейспвую-

щих лиц' чем игровь!х принципов: с виду но-
винка больше похожа на 0|аб!о, но каждь:й

персонаж 6родит по миру в компании призь!-

ваемь!х помощников.

)1(анр йу1[':еол еще предстоит опреде_
лить' но это и не важно. !вь:, но предвари_
тельнь!е отзь!вь! крайне... умереннь!е' и экспе_

римент наверняка 6уАет признан неудачнь!м'
9то не исключает других попь!ток.

[о!\, судя по всему постарается совме_
стить о6а указаннь!х подхода.

8ь:думанная история 6удушего предпо-
ла!аег две сторонь' конфликта: ди<таторский
0г6ег о[ \а{]опз, стремящийся захватить 3ем"
лю' противостоит независимь!м странам, ко_

торь!е далеко не всегда ладят между со6ой.
}акая легенда удо6на' что6ь1 о6ьединить в

одной игре Ру! и РуР и заодно дает громкое
название проекту.

(огда мь:6улем вь:полнять задания про_

тив компьютера' карть! могут оказаться не_

ожиданно 6ольшими. 3 заброшеннь;х горо-

дах 6удут жить и маленькие отрядь!, по силам
одному игроку, и массивнь!е *6оссь:,' требу-
ющие координации сил. Ёеожиданная встре-
ча с другим чело8еком на ,аьой карпе
вполне вероятное и даже приятное со6ь;тие.
Баланс тут скорее вторичен, игрок сам опре_

делит предел со6ственнь:м силам.
Б РуР же важно дать о6еим сторонам рав-

нь!е шансь!. [1ятьдесяп командиров на однои
карте не случайная сть!чка' привь!чная по
мм0кР6' 3то серьезное и долгое сражение,
где не место явному преимуществу.

Фтветственность за [о\ делят две компании.

0дна из них опь!тная _ Ре1го91ур6 6апез
существует с 2003 года и уже заработала

усгойнивую рРпу!ацию в жанре стратегий'
[реди ее ра6от [.!п!мегзе а1 [,!аг: [аг1[': Аз-
зац!{ и 5{аг 1{агз: [пр!ге а1 1,!аг _ о6е игрь:

успешнь!. но разра6отникам явно хочется
6ольшего. Ре1го9 урБ явно созрела для того,
нто6ь: создать нечто громкое и впечатляю-

щее. ЁеуАивительно, что [п6 о{ \а1|опз они
назь!вают <игрой менть:,'

0 другой сторонь! проекта еще одна аме_

риканская компания, 1г!оп |{ог!6з, в шта'
те которой мь! видим и продюсеров, и раз-
ра6отников' (омпания новая, но в 2010 году

успела аьоРси0овать сразу три онлайновь!х
игрь:' 3озникает впечатление, что кто'то ре-
шил вложить деньги в разра6отку игр, не осо-
6енно за6отясь о подсчете 6юджетов'

1акже в разра6отке принимают участие
6ь:вшие работники 1,!ез{шоо6, создавшие в

свое время первь:й (огппап0 ап6 0опчшег.
\4отивация игроков в й!\48РР6 не огра-

ничена одной лишь войной. (то-то исследует
мир, кто-то о6щается с другими' кто_то увле-
чен со6ственной ролью. [актика в реальном
времени неспосо6на повторить эту схему так
что геймдизайнеров ждут сложнь!е решения.
вь:6ор межлу ам6ициями и просто'ой' цеж_

ду мечтой и нами' игроками. !4менно поэтому
[о\ одновременно претендент на лучшую
с'1ра]е!ию 20! 1 пода и на яр{айший провал
того же года. (лючевой вопрос в том' на-

сколько успешно сра6отаются две компании'

| ,', ".0.'"." ]
шог!а ;п сопя!с| _ хороший пример для подражания,
да и в жанре заметнь! явнь1е незаполненнь!е ниши.
концепция Ёо\ спосо6на до6авить в ханр новь!е ин
струменть], если действовать осторожно.

| "'' .',"'.*,,., !
замена ролевой игрь] на тактику в реальном време
ни тре6ует ломки многих ша6лонов. ,{аже если у раз-
ра6отииков все мелочи продумань]' захотят ли игроки
отходить от стандартнь!х моделей поведения?
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